
МЕТА ЗАХОДУ:

Учні 9, 10, 11 класів закладів загальної середньої освіти, які подають індивідуальні або
командні проєкти (команда не більше 3-х осіб) із залученням не більше 2-х керівників

Розвивати дослідницькі, інженерні та креативні компетентності молоді
Формувати STEAM-культуру правової обізнаності, цифрової грамотності та кіберстійкості
Показати, як інтеграція науки, технологій, права й історії України формує нове
покоління інноваторів
Створити умови для командної роботи, розвитку критичного мислення та лідерства

EduSTEAM & Creative Technologies (Освіта, мистецтво і комунікація майбутнього)

Cyber&Law for Future (Цифрова безпека, право та етика технологій в контексті STEM)
AI & Digital Systems (Штучний інтелект, аналітика та цифрові інновації)
Science & Heritage of Innovation (Наука, історія технологічного прогресу та філософія
інформаційного суспільства)

ЕТАПИ КОНКУРСУ:
I етап (відбірковий) - подання конкурсних матеріалів та попереднє оцінювання
роботи експертами
ІІ етап (фінальний) - публічний захист робіт та презентація проєктів на науковій
конференції (онлайн формат)

КОНТАКТНА ІНФОРМАЦІЯ:

10 КВІТНЯ 2026 РОКУ

КОНТИНГЕНТ УЧАСНИКІВ:

НАПРЯМИ ЧЕЛЕНДЖУ:

ПРИСВЯЧЕНИЙ 65-РІЧЧЮ ДОНЕЦЬКОГО ДЕРЖАВНОГО
УНІВЕРСИТЕТУ ВНУТРІШНІХ СПРАВ

ТА 30-РІЧЧЮ ЦЕНТРАЛЬНОУКРАЇНСЬКОГО НАУКОВОГО ЛІЦЕЮ
КІРОВОГРАДСЬКОЇ ОБЛАСНОЇ РАДИ

«STEAM4UA: NEXTGEN CHALLENGE»
ВСЕУКРАЇНСЬКИЙ ЧЕЛЕНДЖ

(М. КРОПИВНИЦЬКИЙ)

steam4ua@gmail.comE-MAIL:

ТЕЛЕФОН ДЛЯ ДОВІДОК:
+38 097 722 05 88
+38 066 517 93 99

(перейдіть за посиланням або відскануйте QR код):
ФОРМА ДЛЯ РЕЄСТРАЦІЇ 

https://forms.gle/vGvKxQuYvcLGMUJU6

ДЕДЛАЙН ПОДАЧІ ЗАЯВОК  15 БЕРЕЗНЯ

https://surl.li/gxthiv
ПОЛОЖЕННЯ КОНКУРСУ:


